
“KOSMODISEA NOS ENFRENTA A NUEVOS RETOS E INCENTIVA LA CREATIVIDAD”  
 

 
 

Kosmodisea 2008-2009 | Planeta Ikono | Ciclos | (Nazaret Zentroa) 
 
Mertxe Jimeno, responsable del equipo de Nazaret Zentroa que ha obtenido una 

puntuación importante en “Ciclos”, explica que este reconocimiento obtenido en el 

Planeta Ikono lo han recibido “con orgullo, aunque lo importante es participar. 

Supone una inyección de ánimo ver que, entre todos los trabajos presentados, se 

han fijado en el nuestro”. 

 

En opinión de Mertxe Jimeno, lo más complicado ha sido trabajar “a partir de la 

idea de otro grupo, ponerse en el lugar del equipo que la ideó y, sobre todo, 

intentar dar con una forma de transmitir un mensaje, más allá de lo estrictamente 

tecnológico”. Se trata, sigue explicando Jimeno, de tener como referente la frase 

que señala que “la comunicación ha de ser universal, debemos encontrar la forma 

de que no haya barreras para entenderlo en el siglo XXI”. 

 

- ¿Qué es lo que, hasta el momento, les está resultando más 

interesante de su participación en Kosmodisea? 

- El enfrentarse a nuevos retos, dar rienda a su creatividad y ver cómo, a 

partir de una misma idea (el collar traductor TRAD-O-Matic) y formato, el 

resto de los participantes de su nivel enfocan sus trabajos. 

 



- ¿Y los aspectos más difíciles o problemáticos de su participación en 

esta actividad? 

- “Space Quest” es un equipo integrado por alumnos del 2º curso del ciclo de 

Administración de Sistemas Informáticos. En este segundo planeta se han 

encontrado con el problema de estar en exámenes finales y comenzando 

prácticas en empresas. Esto les ha supuesto una mayor dificultad para 

reunirse, para encontrar tiempo para estar los cuatro juntos. 

 

- ¿Cómo afrontan la última etapa de Kosmodisea 2008-2009? 

- Con entusiasmo, decididos a dar lo mejor de sí mismos y con la certeza de 

que están aprendiendo mientras experimentan. 

 

 
 
  


