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“KOSMODISEA NOS PERMITE RELACIONARNOS CON EL 

ALUMNADO DE OTROS CENTROS” 
 
 

Jokin Izar es el profesor responsable del equipo “Buztinzuri”, de Orokieta Herri 
Eskola (Zarautz), que ha obtenido el tercer premio en la etapa de Primaria II.  
Izar explica que, en general, la experiencia en Kosmodisea ha resultado “muy 
positiva” y que los alumnos han trabajado a gusto en todos los apartados de la 
iniciativa. “Pero lo que más les ha gustado ha sido la grabación de la misión 
vídeo del planeta ‘Mito’;  es con lo que más se han implicado.” 
 
- ¿Cómo han recibido los chicos y chicas los resultados obtenidos? 
- Se han quedado muy a gusto y, los que han conseguido el tercer premio, muy 
contentos. 
 



- En su opinión, ¿qué valores positivos para los alumnos pueden obtenerse de 
la participación en Kosmodisea? 
- Por un lado, trabajan con las herramientas TICs y aprenden mucho sobre 
ellas. Por otra parte, al tener que trabajar en equipo tienen que aprender a ser 
críticos con sus propios trabajos y con los trabajos de otros centros. 
 
- ¿Qué destacaría como lo mejor de Kosmodisea 2009-2010?, ¿Qué aspectos, 
en su opinión, sería adecuado mejorar?  
- Además de lo mencionado en la pregunta anterior, destacaría la opción que 
nos proporciona para poder relacionarnos con el alumnado de otros centros. 
Algunos aspectos a  mejorar:  

 

• Los tiempos de las misiones: los plazos para acabar los objetivos 
deberían de ser más largos. Hemos estado estresados y bastante 
agobiados para poder entrar en plazos. 

 

• Estaría bien acabar en junio 
 

• Evaluación: cambiar los ítems actuales y adaptarlos a cada nivel 
 
- ¿Participará en la próxima edición de Kosmodisea? 
- En principio, estamos dispuestos, pero estaremos ya dentro del plan “Eskola 
2.0”, y no sabemos hasta qué punto este hecho puede influir en tomar parte o 
no en Kosmodisea. 
 
- Ideas, opiniones, sugerencias, comentarios, críticas.... 

- Cambiar el juego del Simulador: no les ha gustado nada y no se han 
enganchado ni tampoco disfrutado. 

 

- El acto del Kursaal. Hacerlo más “ligero”, con más música, bailes y 
espectáculo. 


